
 

 

ＦＳＸ 楽しく遊ぼうシリーズ １３－２ 

 

喜 界 空 港 
 

ＲＪＫＩ 

 

Ｖ３ ．００ 

 

 

 

 

 

２０１２．１１ 

 

ＬＦＡ 飛想会 
 

 



目  次 

 

 

目次 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・１ 

 

みなさん こんにちは ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・２ 

 

喜界空港 制作のきっかけ ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・４ 

 

喜界空港 位置・・・・・・・・・ ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・６ 

 

喜界空港 RJKI ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・７ 

 

インストールとアンインストール ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・１４ 

 

セッティング ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・１８ 

 

喜界空港 V3.00 制作後記・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・１９ 

 

おわりに ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・２７ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

－ １ － 



みなさん こんにちは 

 

FSX 喜界空港 V3.00 をダウンロードしていただきまことに有難うございます。 

これは Microsoft Flight Simulator FSX のシーナリーです。 

 

 

楽しく遊ぼうシリーズのテーマは 

 

皆さまといっしょに もっと自由に楽しく遊ぼう    です。 

 

 

 

ご利用上のご注意 
 

その１ 

このシーナリーは観賞用ではありません。 

皆さまは愛機に搭乗し、喜界空港を利用して大空を自由にフライトして遊んで下さい。 

 

その２ 

このシーナリーは ACCELERATION 専用です。 

ACCELERATION をご利用になるとシーナリーのすべてが表示されます。 

FSX SP2 でもご利用できますが、シーナリー・オブジェクトの一部が表示されません。 

 

その３ 

このシーナリーは説明通りの手順でインストールしてください。 

インストーラーの説明は英文になります。 

正しくインストールしないとご利用できません。 

 

その４ 

インストール方法が理解できない、インストール操作に自信が持てない、インストールが面

倒な皆さまは直ちにご利用を中止してください。 

飛想会は一切のサポートをいたしません。 

 

その５ 

 このシーナリーは指定する FSX の設定でご利用ください。 
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その６ 

 シーナリーについて、設定方法や表現が不自然でおかしな部分もあるかもしれませんが、す

べて飛想会の好みで選択し採用しています。 

勿論バグもあるかもしれませんので皆さまからのご意見・ご指摘等はありがたく頂戴し、更

なる改良と発展をさせるつもりです。 

しかし、サポートと同様に批判・苦情等の受付けは致しません。 

「このシーナリー くだらないよ」とお考えの皆さまはその瞬間削除して下さい。 

 

その７ 

 FSX 喜界空港 V3.00 を使用したことにより、飛行不能、墜落、パイロットのケガなど、 

そのために発生するいかなる損害に対し飛想会は一切の責任を負いません。 

自己の責任において安全運行に心がけ、ご利用お楽しみ下さい。 
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喜界空港 制作のきっかけ 

 

喜界空港 V1.00 は 2005 年 9月に FS2004 用シーナリーとして公開しました。 

礼文空港と同様に FS道楽の AYA さんに勧められて制作したのです。 

 

FSX 喜界空港 V2.00 は 2008 年 8 月に公開しました。 

しかし大きな問題を抱えていました。 

FSX デフォルト道路の位置が間違っていたので、仕方なく空港全体を平行移動したのです。 

当時は FSXデフォルト道路の削除方法も分かりませんでしたので、この方法でしかシーナリー

を制作することが出来なかったのです。 

 

今年(2012 年)の 9 月に とのちゃんのブログ で『 JAC JA8649 です 』を特集しました。 

JAC JA8649 とは日本エアコミューターの SAAB 340B のことです。 

PREMIER AIRCRAFT DESIGN の PAINT SHED の PAGE 11 で、フライングシーサーさんのリペイ

ント作品を見つけたのです。 

それが Japan Air Commuter JA8649 Saab 340B なのです。 

 

 

 

リペイント作品が世界的にも評価されていることに嬉しくなって、そこで喜界空港 V2.00 を利

用してブログで紹介したのです。 

JAC は鹿児島県に本社があり喜界空港にも就航していますから、シーナリーの選択は間違って

いませんよね。 

－ ４ － 



でも・・・喜界空港 V2.00 は古い制作法のままです。 

JAC JA8649 と比べて見劣りして、恥ずかしい気持ちでいっぱいになったのです。 

そこでバージョンアップを計画して、ついでに皆さんに資料のご提供もお願いしたのです。 

 

でも音沙汰なし！ 

ダメもとでお願いしたのですから、自力で資料収集するしか方法がありませんよね。 

調べてみると驚いたことに、喜界空港が新しく整備されて大きく変貌しているのです。 

ビックリ仰天。 

バージョンアップにはグッドタイミングです。 

 

ということで今回の制作のきっかけは、とのちゃんのブログに喜界空港 V2.00 を利用して JAC 

JA8649 を紹介したこと です。 

 

でも資料不足はどうしようもありません。 

Google Earth の画像は喜界空港 V2.00 と同じ古いままの空港です。 

仕方がないので、いつものように不明個所は適当にごまかす覚悟で、見切り発車で制作に取り

掛かったのです。 

 

しばらくしてから幸運が！ 

 

毎年喜界島に行かれている shin さんから、ブログに嬉しいコメントが寄せられたのです。 

そして貴重な喜界空港の写真と、奄美空港を離陸して喜界空港に着陸するまでをノーカットで

撮影された動画をお借りできたのです。 

最高の制作資料ですね。 

 

もし shin さんから資料をお借りできなかったら、途中でバージョンアップを諦めたかもしれ

ません。 

それだけ大きく変わって空港の解析がとても難しかったのです。 

 

でも資料と制作は別ですよ～。 

いつも無責任適当をモットーに、頑張って手抜き制作に励んでいますからね。 

ご了承ください。 

 

尚、PREMIER AIRCRAFT DESIGN で紹介されている JA8649 のリペイントは JAC 旧塗装機 です。 

フライングシーサーさんの HPには JAC 新塗装機 と JAC 特別塗装機 も公開されています。 

 

http://kariyushi.travel-way.net/fs/ 

 

 

－ ５ － 

http://kariyushi.travel-way.net/fs/


喜界空港 位置 

 

喜界空港は鹿児島県の離島で、地図の 赤丸 で囲んだところにあります。 

 

 

 

Google Map からコピーしました 

 

喜界島は奄美大島の東約２５ｋｍにあり、周囲約４８ｋｍの小さな島です。 

戦時中は旧海軍の前線基地として、特攻出撃する若いパイロットたちが給油や整備のために立

ち寄った飛行場です。 

島の人たちは当時を偲んで、今も空港周辺に咲く花 テンニン菊 を特攻花と呼んでいます。 

 

定期便は JAC が就航しています。 

－ ６ － 



喜界空港 ＲＪＫＩ 

 

 

 

場所       鹿児島県 喜界町 

標高        15 ft (約 4.6 m )  

フィールド標点  N 28°19.2833  E 129°55.6833 

ランウェイ    07 / 25 

アスファルト舗装 

3940 × 100 ft  ( 約 1200 × 30  m ) 

 

備考    ● 滑走路の位置と配置角度は飛想会の判断で制作しています。 

● 駐機方法、位置、種類と番号等は飛想会の設定です。 

● 吹流しは風向を北北東の横風に近い設定にしています。 

● 解説書に登場する AI 航空機は撮影用でシーナリーに含まれていません。 

● 解説書の写真は沖縄県鹿児島県の離島 DEM-10m メッシュを利用しています。 

● 解説書の写真撮影をした主な季節は秋の１１月です。 

● 解説書の写真は FSX の設定で DX9を利用しています。 

  シーナリーは DX10 のプレビューにチェックを入れても利用できます。 

  モデル機として採用した SAAB 340B が DX10 非対応のため DX9 で撮影しただけで

す。 

    ● 解説書の写真撮影はベータ版を利用していますので、公開版と異なる場合があり

ます。 

－ ７ － 



 

 

北東方向から見た空港です 

 港にフェリーが停泊しています 

 

 

南東方向から見た空港です 

遠くに奄美大島が見えます 

 

－ ８ － 



 

 

北西方向からみた空港です 

 

 

 

南西方向から見た空港です 

新しく空港が整備されて、駐車場の風景が大きく変わっています 

 

－ ９ － 



 

 

エプロンの風景です 

  

 

 

エプロンの風景です 

 

 

－ １０ － 



 

 

ターミナルと駐車場の風景です 

歩道と日除け（アーケード）が新設されています 

 

 

ターミナル前はバス、レンタカー、タクシー、身障者用駐車スペースの専用です 

  

 

－ １１ － 



 

 

ターミナル前にある歩道の日除けは上下二段です 

下が歩行者用、上が駐車している自動車用でしょう 

 

 

いつもの不二子ちゃんがお迎えを待っています 

  

 

－ １２ － 



 

 

夕暮れの喜界空港です 

 

 

 

夕日が沈んでいきます 

 

 

－ １３ － 



インストールとアンインストール 

 

圧縮フォルダーを解凍して２つのインストーラーを作業する別の場所にコピーして貼り付け

てください。 

 

FSX_RJKI_Kikai_V300_BasePack_US.msi 

  FSX_RJKI_Kikai_V300_OptionPack_US.msi 

 

インストール方法は喜界空港 V3.00 の利用の仕方で異なりますからご注意ください。 

 

 

インストール方法 その１ 

 

FSX デフォルトメッシュだけを利用して喜界空港 V3.00 をご利用される場合です。 

 

飛想会では『沖縄県 鹿児島県の離島』用の標高１０ｍメッシュを公開していますが、このメ

ッシュをご利用されない場合のインストール方法です。 

 

FSX_RJKI_Kikai_V300_BasePack_US.msi をダブルクリックしてください。 

これでインストールが開始され、すべてのインストール作業が終了です。 

 

 

 

このまま FSX デフォルトメッシュでご利用お楽しみください。 

OptionPack のインストールは絶対に行わないでください。 

 

－ １４ － 



インストール方法 その２ 

 

飛想会が公開する『沖縄県 鹿児島県の離島』用の標高１０ｍメッシュと喜界空港 V3.00 の

両方をご利用される場合です。 

 

① FSX_RJKI_Kikai_V300_BasePack_US.msi をダブルクリックしてください。 

これでインストールが開始されます。 

インストールが終了したら次の作業を行います。 

 

 

 

② FSX_RJKI_Kikai_V300_OptionPack_US.msi をダブルクリックしてください。 

これでインストールが開始されます。 

 

 

 

  インストールが終了したら、これですべての作業が終了です。 
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この FSX_RJKI_Kikai_V300_OptionPack_US.msi のインストールは、既に公開している標高 

１０ｍメッシュに対応させる追加シーナリーが含まれています。 

飛想会が公開する『沖縄県 鹿児島県の離島』用の標高１０ｍメッシュを既にご利用の皆さま

は、このまま問題なくご利用できます。 

 

しかしメッシュをまだご利用されてない皆さまは、直ちに飛想会ホームページからダウンロー

ドしてインストールしてください。 

 

もし FSX_RJKI_Kikai_V300_OptionPack_US.msi をインストールしてこのような風景になると

したら、その原因は沖縄県 鹿児島県の離島用の標高１０ｍメッシュをまだインストールして

ないからです。 

 

 

飛び出ている池は喜界空港 V3.00 シーナリーのバグではありません。 

 

 

インストール画面の説明は 英文 です。 

世界的に統一された Windows インストーラーのインターフェース仕様ですから、説明を読ま

なくても画面に従って操作を進めることが可能でしょう。 

 

このインストール方法は FSX のシーナリーライブラリー登録も含めてすべて自動で行われま

すので、その後の操作は一切必要ありません。 

FSX を起動してフリーフライトから空港の選択に進み、『空港 ID で検索』に『 RJKI 』を入力

するだけです。 

－ １６ － 



ご 注 意 

 

インストーラーは、FSX が正しいフォルダーの位置に正規に登録されているかを確認 します。 

FSX が正しくインストールされてないパソコンや、FSX 自体がインストールされてないパソコ

ンにはインストールできないようになっています。 

 

 

 

アンインストール方法 

 

コントロールパネルのプログラムのアンインストール、またはプログラムの追加と削除等から 

FSX_RJKI_Kikai_V300_BasePack と FSX_RJKI_Kikai_V300_OptionPack を選択して削除して

ください。 

 

 

 

この FSX シーナリー・インストーラーは「くろねこ」さん制作のソフトを利用しています。 

『 bcMkSmsi 』です。 

 

ソフトの著作権等は「くろねこ」さんに帰属します。 

著作権に関する法律および国際条約により保護されていますので、bcMkSmsi の全部または 

一部を無断で複製したり、無断で複製物を頒布すると、著作権の侵害となります。 

飛想会は「くろねこ」さんのご承諾を得て利用しています。 

 

 

 

－ １７ － 



セッティング 

 

 

 

このシーナリーは以下の設定でご利用ください。 

 

● メッシュの解像度範囲（ Ｍ ） ⇒  １～２ｍ 

推奨値は １ｍ です。 

Mesh resolution : 1m 

   

● シーナリーの複雑さ（ Ｘ ） ⇒  標準以上 

    推奨設定は きわめて複雑 です。 

        Scenery complexity : Extremely dense 

 

その他の設定は皆さまの PCと FSX 環境で決めてください。 
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喜界空港 制作後記 

 

そ の １ 

 

FSX 喜界空港 V3.00 は、毎年喜界島に飛行機を利用して訪問されている shin さん撮影のご提

供写真も参考に制作しています。 

感謝感激、大助かりでまことに有難うございます。 

 

しかしすべての写真を参考にしても、駐車場のレイアウトがイメージ通りに設計できません。 

歩道上にある日除けのカーブも同様です。 

喜界空港のターミナル屋上に、他の空港によくあるような送迎用展望デッキがありませんので、

駐車場を上から撮影することが出来ないからです。 

 

シーナリーは、飛想会が考えて設計した CAD 図面に基づいて制作していますが、実際の喜界空

港駐車場風景と多少違うと思いますのでご了承ください。 

 

Shin さ～ん、来年は上から撮影した駐車場の風景を宜しくお願い致しますね～。 

撮影方法は・・・ 電 柱 に登ってください！ 

でも挙動不審や感電で問題発生しても、飛想会は一切関係ありませんよ～。 

ナンチャッテ、冗談ですからね。 
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そ の ２ 

 

ブログでも特集しましたが、FSX 喜界島の奇怪な風景 に困り果てたのです。 

 

原因は２０１０年４月に公開した『 沖縄県 鹿児島県の離島 １０ｍメッシュ 』です。 

この写真は喜界空港 V2.00 と１０mメッシュを利用した風景です。 

 

 

FSX デフォルトの池の高さが間違って制作されていますので、正確な１０ｍメッシュから飛び

出てしまうのです。 

そこで喜界空港 V3.00 制作用に、赤丸内にある FSXデフォルトの間違っている高さの池を全て

削除して、新規に正しい高さの池を制作しました。 

 

 

－ ２０ － 



その結果、喜界空港 V3.00 と１０ｍメッシュは自然な風景になって池の飛び出しなども無くな

ったのです。 

これで一件落着ですね。 

 

 

 

しかし、シーナリーテストでご指摘を受けてしまいました。 

解説書に必ず 沖縄県 鹿児島県の離島 １０ｍメッシュを利用して下さい と記載しても、 

FSX デフォルトメッシュだけを利用される方がいらっしゃるかもしれません。 

また FlightSim.com などの海外サイトで公開した場合に、特に問題が発生する恐れがあると

いうのです。 

 

このご指摘には困りました。 

FSX喜界空港 V3.00 を FSX デフォルトメッシュ と 沖縄県 鹿児島県の離島 １０ｍメッシュ

の両方に対応させなければいけないのです。 

 

でもあまり深刻に考えず無責任適当をモットーにしている身勝手な飛想会です。 

悩まずに気楽に考えた結果が、今回の２つに分けたインストール方法のアイデアです。 

 

そこでシーナリーを２つに分けて、更に１つで表現していた BGL をそれぞれ専用の２つの BGL

に分割して再制作したのです。 

それが FSX_RJKI_Kikai_V300_BasePack と FSX_RJKI_Kikai_V300_OptionPack です。 

皆さまがご利用されているメッシュの種類によって、シーナリーのインストール回数が異なる

理由がここにあるのです。 

尚、その他の喜界島が含まれている有料無料のメッシュとの適合性については、メッシュの存

在有無も含めて未確認です。 
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そ の 3 

 

喜界空港エプロン脇の、消防車両用車庫の隣にある紅白の鉄塔などは気象観測施設だと考えて

います。 

喜界空港 V2.00 では単に紅白の鉄塔だけを制作しました。 

しかし V3.00 ではその他の気象観測機器も制作しています。 

 

でも実際にある観測機器の詳細は公表されていませんし、インターネットを検索しても写真な

どの資料が見つかりません。 

 

それでも無責任適当に制作してしまうのが飛想会です。 

紅白の鉄塔は 風向風速計 で、不鮮明な写真から判断して新しく制作しました。 

しかし地上にあるその他の観測機器は違います。 

実はこれらは FSX とかち帯広空港 用に制作したものの再利用なのです。 

 

FSX とかち帯広では、実際に設置してある 雨量計、雲高測定器、温度・湿度計、積雪計 を 

それらしく Gmax で制作しています。 

これらの観測機器を北海道から鹿児島県の喜界島まで空輸したのです。 

 

でも南国の喜界島で、雪の深さを測る 積雪計 は不要ですよね。 

捨ててしまうのがもったいないので、意味不明な観測機器に改造して配置しました。 

 

皆さん、どれが意味不明な観測機器か分かりますか～？ 
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そ の ４ 

 

FSX 喜界空港に配置した吹き流しは 北北東の横風に近い風向 にしています。 

実は吹き流しの制作前に、気象庁のホームページで喜界空港の風向を調べたら以下の結果を入

手したのです。 

 

 

２０１２年１０月１１日の日中は北の風です。 

しかしインターネットで調べた時間が午前５時頃だったので、北北東の風向に決めたのです。 

 

この風向で吹き流しを制作すると、離着陸が横風を受けているみたいに感じます。 

横風だと、滑走路 R/W 07 と R/W25 のどちら側から離着陸しても、あまり違和感ない吹き流し

の設定になると考えています。 

 

－ ２３ － 



その５ 

 

FSX 喜界空港ターミナル前にタクシーが客待ちをしています。 

でも運転手さんは燃料代節約のため、エンジンを止めてターミナルの外から見えない部屋で待

機しています。 

もしかしてトイレかしら？ 

だから空のタクシーなのですよ～。 

ナンチャッテね。 

 

 

 

皆さん、このタクシーについてのお知らせです。 

実際に喜界島で運行しているタクシー会社の仕様ではありませんから、旅行や仕事で喜界空港

に行かれても乗車できませんからね～。 

 

飛想会が新しく設立した 喜界島 FSX交通タクシー の塗装ですよ～。 

 

実はボディ塗装をホワイトを基本に制作したかったのです。 

しかしターミナルの外装もホワイト系、日除けのテントもホワイト系で、ホワイトだらけです。 

そこで海と空のブルーからヒントを得て塗装したのですが、この色で本当によかったのか今で

も悩んでいます。 

V3.00 はこれで勘弁して下さいね。 

 

 

－ ２４ － 



その６ 

 

喜界空港 V1.00 と V2.00 を制作するとき、喜界空港周辺の風景で一番重要なのは北側にあるゴ

ルフ場だと考えていました。 

しかしどのように表現したらよいのか分からず、制作していませんでした。 

そこで V3.00 では必ず実現させる意気込みで取り掛かかったのです。 

しかしいろいろ調べてみると、ゴルフ場よりも隣にある公園の方が重要だと気が付いたのです。 

 

滑走路と海岸の間は 空港臨界公園 として整備されているそうです。 

公園として使われている多目的広場とゴルフ場で構成され、公園のはずれにスギラビーチがあ

ります。 

 

喜界空港は１９３１年に旧海軍航空隊喜界島基地として開設されました。 

公園には特攻出撃した若きパイロットたちを偲ぶテンニン菊も咲き、慰霊之碑もありますが、

位置の特定は出来ませでした。 

 

 

 

では FSX 喜界空港 V2.00 の風景は？ 

FSX デフォルトのままですから、まったく空港臨界公園らしい風景になっていませんね。 

おまけにスギラビーチが陸地になっています。 

そうそう、当時の制作法では間違った位置にある道路の削除と共に、芝生の空港定義範囲の削

除も出来ませんでした。 

だから余計に違和感がありますね。 

－ ２５ － 



 

 

FSX 喜界空港 V3.00 では新しくスギラビーチと海を制作して、更に多目的広場とゴルフ場もそ

れらしく制作して空港臨界公園風に整備しました。 

FSX デフォルトの風景から大きく変わったと思います。 

 

ところで皆様に重要なお知らせがあります。 

スギラビーチ制作で、FSX デフォルトの海岸線は削除していません。 

そのため外海とビーチがある海の間に 白い線 が残されていますが、これが FSX デフォルトの

海岸線位置です。 

 

スギラビーチはサンゴのリーフに囲まれています。 

皆さん、残されている白い線はリーフに見えますよね。 

更に沖ノ鳥島制作で取り入れた手法でリーフらしく追加変更しています。 

 

手抜きで削除しなかったはずだ、というような間違った考えは絶対に持たないでくださいね。 

苦労して考えたリーフの表現ですよ～。 

ご理解ご納得の程、宜しくお願い致します。 

 

 

 

 

 

 

－ ２６ － 



おわりに 

 

 

 

FSX 喜界空港 V3.00 いかがでしょうか。 

 

これでやっとイメージに近い FSX 喜界空港に仕上がりました。 

バージョンアップも必要ですけど、空港整備のチェックも重要ですね。 

 

喜界空港の写真と動画を shin さんからご提供いただけました。 

シーナリー制作で「くろねこ」さんのＦＳＸ用制作ソフトを利用させていただきした。 

オブジェクトで ArchiDOM の Free 3D models のデータを利用させていただきました。 

シーナリーテストで「くろねこ」さんのご協力と貴重な助言をいただきました。 

シーナリーの確認を shin さんにお願いいたしました。 

この場をお借りし厚く御礼申し上げます。 

 

これからも皆さまと一緒に楽しく遊べるシーナリーを制作し、飛想会のホームページで公開し

たいと考えています。 

 

 

２０１２．１１．２１ 

ＬＦＡ 飛想会 ＴＯＮＯ 

 

－ ２７ － 


