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Forward:	
  
	
   Thank	
  you	
  for	
  downloading	
  this	
  Freeware	
  Boeing	
  767-­‐200ER	
  series	
  Jet	
  
Aircraft.	
  Enclosed	
  inside	
  this	
  download	
  is	
  one	
  of	
  four	
  planes,	
  all	
  of	
  them	
  with	
  Pratt	
  
and	
  Whitney	
  PW-­‐4000	
  series	
  engines.	
  The	
  other	
  variants	
  can	
  be	
  found	
  on	
  the	
  blog	
  
as	
  they	
  appear.	
  
	
   The	
  Boeing	
  767	
  is	
  a	
  mid	
  to	
  long	
  range	
  commercial	
  wide-­‐body	
  jet	
  liner	
  
developed	
  by	
  Boeing	
  Commercial	
  Airplanes.	
  This	
  was	
  the	
  first	
  wide	
  body	
  twinjet	
  
plane	
  that	
  Boeing	
  had	
  ever	
  created	
  (the	
  first	
  Wide	
  body	
  being	
  the	
  Boeing	
  747).	
  The	
  
Airplane	
  features	
  two	
  turbofan	
  engines,	
  manufactured	
  either	
  by	
  General	
  Electric	
  
(CF6-­‐80C,	
  CF6-­‐80A),	
  Pratt	
  and	
  Whitney	
  (PW4000,	
  JT9D),	
  Rolls	
  Royce	
  (RB211).	
  The	
  
first	
  model	
  produced	
  was	
  the	
  Boeing	
  767-­‐200	
  series	
  plane,	
  put	
  into	
  service	
  with	
  
United	
  Airlines.	
  

As	
  of	
  April	
  2012,	
  the	
  767	
  has	
  received	
  1090	
  orders	
  with	
  1023	
  delivered,	
  837	
  
of	
  these	
  planes	
  are	
  still	
  in	
  service.	
  

This	
  variant	
  is	
  the	
  767-­‐200ER,	
  consisting	
  of	
  10	
  models	
  using	
  four	
  different	
  
engine	
  types,	
  (three	
  general	
  electric	
  and	
  one	
  pratt	
  and	
  whitney)	
  

This	
  767	
  is	
  a	
  result	
  of	
  collaboration	
  between	
  ZROMAN	
  (FSXP)	
  and	
  Hiroshi	
  
Igami	
  (FS2004).	
  The	
  objects	
  and	
  base	
  textures	
  are	
  supplied	
  by	
  Hiroshi,	
  and	
  the	
  
animations	
  and	
  flight	
  model	
  are	
  done	
  by	
  Zroman.	
  Sounds	
  were	
  provided	
  by	
  Jerry	
  Ng	
  
and	
  the	
  Normal	
  mapping	
  courtesy	
  of	
  Peter	
  Tram.	
  Thanks	
  to	
  everyone	
  who	
  helped.	
  
Please	
  note,	
  the	
  767-­‐300ER	
  and	
  767-­‐200ER	
  share	
  many	
  
similarities,	
  which	
  is	
  why	
  charts	
  provided	
  below	
  are	
  for	
  

the	
  -­‐300ER.	
  



Specifications.

	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



Start	
  up.	
  
	
   This	
  plane’s	
  Start	
  up	
  has	
  been	
  ground	
  down	
  significantly	
  from	
  the	
  original	
  
start	
  up	
  procedures,	
  to	
  allow	
  flyers	
  of	
  any	
  level	
  to	
  be	
  able	
  to	
  use	
  this	
  plane.	
  Starting	
  
with	
  the	
  plane	
  on	
  any	
  airport	
  apron	
  or	
  runway,	
  you	
  will	
  want	
  to	
  follow	
  the	
  numbers	
  
seen	
  below.	
  Start	
  on	
  the	
  Plane’s	
  overhead.	
  

	
   	
  
	
  

1. Turn	
  on	
  the	
  
Plane’s	
  battery.	
  

2. Start	
  up	
  the	
  APU	
  
generator	
  

3. Turn	
  on	
  the	
  bus	
  
ties	
  

4. Turn	
  on	
  the	
  bust	
  
ties	
  

5. Turn	
  on	
  the	
  left	
  
and	
  right	
  bus	
  
(these	
  will	
  
supply	
  power	
  to	
  
the	
  autopilot	
  

6. (See	
  above)	
  
7. Start	
  up	
  the	
  
generators	
  

8. Turn	
  on	
  the	
  APU.	
  
	
  
	
  
For	
  all	
  the	
  buttons	
  
present,	
  a	
  bright	
  
yellow	
  word/light	
  
is	
  the	
  sign	
  that	
  that	
  
switch	
  is	
  off,	
  the	
  on	
  
position	
  is	
  
indicated	
  by	
  a	
  
white	
  ON.	
  



	
  
	
  
	
  
	
  

	
  
	
  
And	
  there	
  you	
  have	
  it!	
  Your	
  engines	
  should	
  now	
  be	
  spooling	
  up	
  slowly	
  
but	
  surely.	
  After	
  this,	
  your	
  plane	
  is	
  taxi	
  ready,	
  however	
  it	
  most	
  
certainly	
  is	
  NOT	
  ready	
  for	
  takeoff!	
  Now	
  let’s	
  take	
  a	
  look	
  at	
  how	
  to	
  prime	
  the	
  plane	
  
for	
  take	
  off.	
  
	
  
The	
  FMC	
  
	
   This	
  plane	
  features	
  a	
  default	
  x-­‐plane	
  FMC,	
  which	
  functions	
  simply	
  to	
  enter	
  
way	
  points.	
  You	
  should	
  enter	
  any	
  waypoints	
  or	
  flight	
  plans	
  here	
  at	
  this	
  time.	
  

	
  A	
  default	
  FMC	
  

Next,	
  find	
  the	
  Hydraulic	
  
pumps,	
  pressing	
  any	
  of	
  
them	
  will	
  flip	
  them	
  all.	
  
When	
  the	
  yellow	
  press	
  
light	
  is	
  visible,	
  they	
  are	
  off,	
  
when	
  the	
  white	
  ON	
  circle	
  
is	
  visible,	
  they	
  are	
  on.	
  

Now	
  find	
  your	
  Engine	
  
start	
  switches,	
  moving	
  
them	
  to	
  the	
  START	
  
position	
  and	
  holding	
  it	
  
there	
  for	
  five	
  to	
  ten	
  
seconds	
  will	
  kick	
  start	
  
the	
  engines.	
  It	
  takes	
  
thirty	
  seconds	
  for	
  the	
  
engines	
  to	
  reach	
  Idle	
  N1.	
  



Flaps	
  and	
  Rotation	
  Speeds.	
  
As	
  with	
  any	
  plane,	
  this	
  plane	
  has	
  changing	
  take	
  off	
  V1,	
  VR,	
  and	
  V2	
  speeds.	
  The	
  chart	
  
below	
  should	
  help	
  you	
  pin	
  point	
  that	
  perfect	
  take	
  off	
  speed	
  with	
  relation	
  to	
  your	
  
weight.	
  The	
  767	
  is	
  designed	
  to	
  take	
  off	
  at	
  these	
  flap	
  detents	
  at	
  these	
  speeds.	
  

	
  
	
  

So	
  once	
  your	
  ATC	
  has	
  given	
  you	
  take	
  off	
  clearance,	
  here’s	
  how	
  you	
  run	
  the	
  
plane.	
  Arm	
  the	
  Flight	
  Director	
  (the	
  switch	
  on	
  the	
  side)	
  turn	
  on	
  the	
  Vertical	
  Speed	
  to	
  
run	
  at	
  2000	
  FPM,	
  set	
  the	
  heading	
  hold	
  mode.	
  First	
  thing	
  is	
  to	
  push	
  the	
  throttles	
  up	
  to	
  
70%,	
  allowing	
  them	
  to	
  spool	
  up.	
  At	
  this	
  point,	
  depending	
  on	
  the	
  length	
  of	
  your	
  
runway,	
  you	
  can	
  either	
  push	
  to	
  full	
  throttle	
  or	
  to	
  a	
  reduced	
  N1,	
  i.e.	
  90%	
  or	
  85.5%.	
  At	
  
full	
  throttle,	
  this	
  plane	
  accelerates	
  rather	
  quickly.	
  Once	
  you	
  reach	
  your	
  V1,	
  you	
  are	
  
committed	
  to	
  the	
  take	
  off	
  and	
  have	
  to	
  pull	
  of	
  the	
  ground,	
  VR,	
  you	
  start	
  rotating	
  the	
  
nose	
  up,	
  V2,	
  you	
  should	
  be	
  off	
  the	
  ground.	
  Once	
  a	
  positive	
  rate	
  is	
  confirmed,	
  raise	
  
your	
  gears.	
  At	
  this	
  point,	
  set	
  your	
  autopilot	
  to	
  follow	
  the	
  runway	
  heading	
  until	
  given	
  
clearance	
  to	
  fly	
  to	
  your	
  destination.	
  Then,	
  set	
  your	
  HSI	
  navigator	
  to	
  find	
  your	
  flight	
  
path	
  and	
  engage	
  the	
  LNAV	
  system.	
  Don’t	
  forget	
  to	
  retract	
  the	
  flaps!	
  A	
  flap	
  speed	
  
guide	
  is	
  located	
  around	
  the	
  flap	
  indicator,	
  found	
  to	
  the	
  right	
  of	
  the	
  center	
  lower	
  
Eicas.	
  It	
  is	
  optional	
  to	
  use	
  the	
  first	
  detent	
  of	
  flaps	
  until	
  10000	
  feet.	
  

Once	
  your	
  plane	
  reaches	
  your	
  planned	
  cruising	
  speed	
  below	
  10000	
  feet	
  
(presumably	
  240	
  kts),	
  you	
  can	
  put	
  the	
  plane	
  into	
  the	
  FLCH	
  mode.	
  Naturally,	
  the	
  
plane	
  wants	
  to	
  engage	
  a	
  full	
  thrust	
  FLCH,	
  instead,	
  you	
  must	
  pull	
  the	
  throttles	
  to	
  94%	
  
and	
  climb	
  from	
  that	
  rate.	
  Once	
  above	
  10000	
  feet,	
  increase	
  the	
  aircrafts	
  speed	
  to	
  320	
  
kts	
  while	
  retracting	
  the	
  final	
  flap	
  detent	
  if	
  it	
  is	
  still	
  out.	
  Increase	
  the	
  speed	
  in	
  
increments	
  of	
  NO	
  MORE	
  than	
  20	
  kts	
  in	
  order	
  to	
  avoid	
  interrupting	
  the	
  climb	
  or	
  even	
  
descending!	
  Watch	
  your	
  mach	
  number,	
  once	
  it	
  reaches	
  .80,	
  switch	
  from	
  kts	
  to	
  mach.	
  



Controlled	
  Cruise.	
  
	
   At	
  the	
  767’s	
  maximum	
  weight	
  it	
  is	
  typical	
  to	
  pull	
  the	
  plane	
  up	
  to	
  flight	
  level	
  
280	
  first.	
  There	
  are	
  rules	
  and	
  charts	
  for	
  flying	
  to	
  allow	
  for	
  optimum	
  fuel	
  economy	
  
and	
  maximum	
  efficiency.	
  Refer	
  to	
  the	
  below	
  chart.	
  

	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



Descent	
  and	
  Approach.	
  
	
  
	
   This	
  part	
  of	
  the	
  flight	
  is	
  simple	
  enough.	
  Once	
  given	
  clearance	
  to	
  descend,	
  
simply	
  set	
  your	
  altitude	
  and	
  engage	
  the	
  FLCH	
  descend	
  mode.	
  There	
  are	
  specific	
  
speeds	
  assigned	
  per	
  altitude	
  for	
  a	
  flaps	
  up	
  holding	
  pattern,	
  shown	
  below.	
  	
  

	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



Final	
  Approach.	
  
	
  
Like	
  with	
  any	
  other	
  plane,	
  this	
  plane	
  can	
  be	
  landed	
  at	
  either	
  full	
  flaps	
  or	
  flaps	
  25.	
  See	
  
below	
  for	
  a	
  VREF	
  chart.	
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SYSTEM	
  DESCRIPTIONS	
  
	
  
Now	
  although	
  most	
  of	
  the	
  systems	
  on	
  this	
  plane	
  are	
  well	
  known	
  to	
  the	
  world,	
  we	
  
feel	
  it	
  necessary	
  to	
  show	
  you	
  exactly	
  how	
  certain	
  ones	
  work.	
  
Let’s	
  start	
  with	
  the	
  Primary	
  flight	
  display.	
  

	
  
Note	
  the	
  three	
  white	
  lines	
  located	
  at	
  the	
  top	
  of	
  the	
  PFD.	
  These	
  indicate	
  various	
  
active	
  autopilot	
  functions.	
  Green	
  symbols	
  represent	
  active	
  modes	
  while	
  white	
  
symbols	
  represent	
  armed	
  modes	
  
	
  
In	
  the	
  first	
  column	
  (farthest	
  left,	
  green):	
  

• FLCH	
  	
  
• A/T	
  

In	
  the	
  Second	
  Column	
  (shown	
  in	
  green):	
  
• ALT	
  
• V/S	
  
• VNAV	
  
• G/S	
  

In	
  the	
  Second	
  Column	
  (shown	
  in	
  white):	
  
• G/S	
  
• VNAV	
  

In	
  the	
  third	
  column	
  (shown	
  in	
  green):	
  
• HDG	
  
• LNAV	
  

In	
  the	
  Third	
  Column	
  (shown	
  in	
  white):	
  
• LNAV	
  

In	
  the	
  Fourth	
  Column	
  (shown	
  in	
  green):	
  
• CMD,	
  to	
  represent	
  the	
  Autopilot	
  being	
  on	
  
• FD,	
  to	
  represent	
  the	
  Flight	
  director	
  being	
  on.	
  

	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

The	
  767’s	
  PFD	
  is	
  a	
  little	
  different	
  than	
  most.	
  For	
  
starters,	
  the	
  pink	
  crossbars	
  only	
  show	
  when	
  
following	
  LNAV	
  flights.	
  On	
  the	
  left	
  side,	
  the	
  
regular	
  speed	
  indicator	
  is	
  replaced	
  by	
  a	
  
Fast/Slow	
  indicator.	
  A	
  small	
  pink	
  bug	
  will	
  move	
  
from	
  side	
  to	
  side	
  there,	
  indicating	
  whether	
  or	
  
not	
  you	
  are	
  moving	
  faster	
  or	
  slower.	
  It	
  does	
  
NOT	
  however,	
  indicate	
  your	
  airspeed.	
  In	
  the	
  
real	
  plane,	
  the	
  largest	
  diamond	
  would	
  represent	
  
your	
  target	
  speed,	
  but	
  sadly,	
  we	
  can’t	
  emulate	
  
that.	
  
	
  



Flap	
  system	
  
	
  
	
   The	
  flaps	
  of	
  the	
  767	
  are	
  a	
  simple	
  thing.	
  The	
  inboard	
  flaps	
  are	
  double	
  slotted	
  
fowlers	
  while	
  the	
  out	
  board	
  ones	
  are	
  single	
  slotted	
  fowlers.	
  We	
  have	
  decided,	
  in	
  this	
  
model,	
  to	
  include	
  the	
  detailed	
  flap	
  track	
  mechanisms	
  hidden	
  under	
  the	
  flap	
  canoes.	
  
The	
  actual	
  angles	
  for	
  the	
  flaps	
  are	
  1,	
  8,	
  15,	
  20,	
  27	
  and	
  36.	
   	
  
	
  
In	
  all	
  honesty,	
  this	
  plane	
  shouldn’t	
  be	
  too	
  hard	
  to	
  fly,	
  as	
  long	
  as	
  you	
  follow	
  the	
  
procedures	
  presented.	
  
	
  
Other	
  features:	
  
The	
  plane	
  features	
  many	
  sliders	
  and	
  ground	
  services,	
  controlled	
  by	
  the	
  slider	
  
buttons	
  
To	
  activate	
  the	
  sliders:	
  
Shift+F1	
  through	
  F7	
  
On	
  mac	
  computers,	
  you	
  need	
  to	
  hit	
  SHIFT+fn	
  (function)	
  +	
  F1	
  through	
  F7	
  in	
  order	
  to	
  
activate	
  the	
  sliders.	
  Ground	
  services	
  appear	
  after	
  the	
  respective	
  doors	
  have	
  been	
  
opened.	
  
	
  
	
  
	
  
~Zroman.	
  


