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Introduccion

Este panel es freeware y ha sido entregado a FlightSimulatorArg para su publicacién. Todo
aquel que desee publicarlo en otro sitio, por favor debe enviarme un mail para tomar
conocimiento y ademés debe conservar todos los archivos de licencia de este panel original.
Esta versién corresponde a un disefio pensado para disponer de un panel “simple”, para
aquellos aficionados que no desean complicarse con excesivos sistemas dentro de la cabina
del avién. Aun asi, se ha intentado mantener una distribucion acorde a la del panel real, y en
algunos casos ciertos elementos se agregaron para que sea practico y operativo. Se ha
priorizado el tamafo de los instrumentos para una facil lectura de los mismos.

Si usted no esta de acuerdo con este criterio simplista, solo deje de utilizarlo.

Instalacion

Usted ha descomprimido este paquete en una carpeta temporal.
Luego:



1. Copie la carpeta “B737-200_PHC” y péguela dentro de la carpeta “C:\Archivos de
programa\Microsoft Games\Flight Simulator 9\Aircraft\fsfsconv’.

2. Copie el archivo “FSSound.dll” y coléquelo en la carpeta “C:\Archivos de
programa\Microsoft Games\Flight Simulator 9\Modules”, si es que no lo tiene.

3. Copie el archivo “panel.cfg” provisto y péguelo en la carpeta “Panel” del avion de su
preferencia (B737-200).

4. Abra el archivo “FS9.CFG” ubicado en “C:\Documents and
Settings\SuUsuario\Datos de programa\Microsoft\FS9”. Busque la seccién
[OldModules] y agregue la siguiente linea (si no esta la seccién agréguela):

[OldModules]
FSSOUND.dlI=1

El fssound.dll esta incluido en el paquete.
Si las radios no le funcionan correctamente, verifique la seccién “[Radios]” en el archivo
“aircraft.cfg” que este configurado de la siguiente manera:

[Radios]
// Radio Type = availiable, standby frequency, has glide slope
Audio.1 =1

Transponder.1 = 1
Marker.1 = 1

Ya esta listo para utilizar el panel. Disfratelo.

Licencia y Derechos de Autor

Los archivos contenidos en esta obra se distribuyen bajo el concepto de freeware y ninguno de
ellos puede causar dafos a su equipo. No obstante no asumo ninguna responsabilidad por su
uso. Estos estan protegidos por el correspondiente Copyright DERECHOS DE AUTOR y
siendo de distribucién libre y gratuita no pueden ser utilizados en todo o en parte en forma
comercial, ni se debe cobrar suma alguna por los archivos contenidos ni por su uso. El autor no
es responsable por dafos causados por el uso de este software, use a su propio riesgo.

TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS - Copyright (C) 2008 Pablo Contouris

Comentarios

Este panel fue uno de los primeros que he realizado para FS2004 ya hace mucho tiempo y con
los objetivos mencionados. Hoy soy usuario de FSX y no he dedicado mucho esfuerzo a
mejorarlo.

Sin embargo, a pedido de Daniel Berges de FlightSimulatorArg, lo ofrezco para quien deseen
utilizarlo. Ademas agradezco a Daniel la posibilidad de publicar mis trabajos por el bien de la
comunidad de la simulacién de vuelo.

Finalmente, luego de tantas horas dedicadas en estos desarrollos, sera una gran satisfaccion
para mi que ud. sea usuario del mismo y sientase libre de enviar sus comentarios a mi
direccién de email.

Pablo Contouris
Contoarg16@yahoo.com




ARG16/Conto en:
www.aeropuertosarg.com.ar/losforos

Este y otros add-ons en:
www.flightsimulatorarg.com.ar




