50 UL-Platze in Deutschland, die nicht im FSX enthalten sind, in der Hauptsache in Westdeutschland:

EDA6 Heinsberg-Selfkant
EDA7 Moenchsheide

EDA8 Eudenbach

EDA9 Weilerswist

EDB1 Kell

EDB2 Daun Senheld

EDB3 Hinterweiler

EDB4 Ernzen

EDB5 Utscheid

EDB6 Wendelsheim

EDB7 Kirn

EDB8 Bell-Hundheim

EDB9 Naunheim/Maifeld
EDCO Nastaetten

EDC1 Singhofen

EDC2 Montabaur

EDC3 Bad Marienberg

EDC4 Hof Wahl

EDC6 Arnsberg —Ruhrwiese
EDC7 Oeventrop-Ruhrwiesen
EDC9 Riedelbach

EDDO Zellhausen-Seligenstadt
EDD1 Langenselbold

EDD2 Nidda

EDD3 Schotten

EDD4 Altenbachtal/Obernau
EDD5 Reinheim

EDD6 Altfeld

EDD7 Vielbrunn

EDD8 Rothenberg

EDD9 Michelbach am Asp
EDE1 Dauborn

EDE2 Woustweiler

EDE3 Schwarzenbach-Bostalsee
EDE4 Marpingen

EDE5 Dillingen-Diefflen

EDE6 Kusel-Langenbach
EDE7 Ludwigshafen-Dannstadt
EDE8 Quirnheimer Berg
EDFO Imsweiler-Donnersberg
EDF2 Rossberg



EDF3 Buerstadt

EDF5 Malsch

EDF7 Voelkleshofen-Lichtenberg
EDF8 Grosserlach-Morbach
EDF9  Sulz am Neckar

EDGO Haiterbach-Nagold

EDG1 Pfalzgrafenweiler

EDRX Neunkirchen-Bexbach realer ICAO-Code
EDTE Eutingenim Gaeu realer ICAO-Code

Die Platze sind mit ADE, Standard- und EZH-Objekten gemacht. Sie sind besonders fiir die VFR-Germany-
Reihe von Aerosoft geeignet, funktionieren aber auch ohne diese. In P3D werden nicht alle Objekte
dargestellt.

Da alle Platze keinen ICAO-Code haben, FSX aber einen Code erfordert, habe ich fiktive Codes vergeben.
Sollte es Konflikte mit anderen Platzen geben, misste der fiktive Code gedandert werden. In diesem Fall
kontaktiert mich.

Installation:

1. Die Datei ,German_UL_Airfields_3“ entpacken. Den darin enthaltenen gleichnamigen Ordner
,German_UL_Airfields_3“ an einen beliebigen Platz kopieren und die Scenery in der scenery.cfg
anmelden.

2. Den Ordner EZ-Hangars an einen beliebigen Platz kopieren und die Scenery in der scenery.cfg
anmelden. Ist die EZ-Hangars-Bibliothek bereits vorhanden, braucht dieser Schritt nicht
ausgefiihrt werden.

3. Wenn die Version von ,German Landmarks” mit zusatzlichen UL Platzen verwendet wird, muss
meine Scenery eine héhere Prioritat erhalten damit die GL-Platze tGberschrieben werden. Soll
aber anstelle meines Platzes ein GL-Platz sichtbar sein, so miissen meine entsprechenden bgl-
Dateien geldscht bzw. verschoben werden.

Viel Spal}

Juergen

E-Mail: juergen.wolf.h@gmx.de



