EDVJ Salzgitter Schaferstuhl Version1 fiir FSX

Der Flugplatz

EDVJ Salzgitter Schaferstuhl ist eigentlich ein klassischer Segelflugplatz, aber auch
Motorflugzeuge bis zu 2t sind zugelassen.

Der Platz liegt auf einem Hang sudlich der Stadt Salzgitter im Ortsteil Gitter und wird in
erster Linie von der Luftsportgemeinschaft Schaferstuhl e.V. genutzt.
http://www.Isg-schaeferstuhl.de/Home.htm

Es wird in der Regel auf der Piste 11 bergauf gelandet und auf der Piste 29 bergab
gestartet. Die Pistenhdhe am Anfang der Piste11 betragt 656 ft, am Ende 741 ft. Danach
geht es Richtung Hangars weiter bergauf.

Ostlich der Hangars und als Landmarke aus der Luft gut zu erkennen liegt das
Elisabethstift des Diakonischen Werks Niedersachsen.

1936 erbaut von den Nazis als Segelfliegerschule und vom Weltkrieg verschont geblieben,
beherbergt das grole Anwesen heute eine Betreuungseinrichtung fir verhaltensauffallige
Kinder und Jugendliche.

Das Gebaude grenzt zwar direkt an den Flugplatz, hat aber mit dem eigentlichen
Flugbetrieb nichts mehr zu tun.

Die FSX Szenerie

Ich habe versucht, den Charakter von Salzgitter-Schaferstuhl so gut wie moglich
nachzubilden, insbesondere die verschiedenen Hohen des Platzes, bei dem die Hangars
und Gebaude alle an den Hang gebaut sind. D.h. Dieser Platz ist auch im oberen Bereich
der Hangars nicht auf einer Ebene, sondern fallt zur Piste hin ab. Diese kleinraumige
Mesh zu gestalten war das Schwierigste. Die Mesh ist jetzt optimiert auf eine Einstellung
von 5m Musterauflésung. Weniger (also 2m oder 1m) halte ich generell fir nicht ratsam,
da sonst eventuell jedes Schlagloch zu sehen und natirlich auch zu spuren ist. Flir ebene
Platze spielt das ohnehin keine Rolle. Auch die Framerate wird davon kaum beeinflusst.


http://www.lsg-schaeferstuhl.de/Home.htm
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Die Umgebung ist per Landklassen angepasst. Salzgitter, umliegende Doérfer, wichtige
Stralden und die Fabrik nordlich des unteren Pistenanfangs sind modelliert, auch das
Elisabethstift am oberen Ende des Platzes ist eingebaut.

Der Platz verfugt Uber einen Fotohintergrund in vier Varianten, jeweils angepasst an die
vier Jahreszeiten Frahling, Sommer, Herbst und Winter.

Die Gebaude in dieser Szenerie stimmen allerdings nicht genau mit den Originalen
Uberein. Hauptsachlich wurden Standardgebaude genutzt, aber auch eine Menge Objekte
aus zwei sehr verbreiteten Freeware-Libraries.

Wenn diese Libraries nicht installiert sind, sind viele Objekte nicht sichtbar!

Folgende Libraries wurden verwendet:

1. FS-Piloten_Obijektlibrary:
http://www.fs-piloten.de/thread.php?threadid=1063

2. FSX_ FlightPortLib
http://www.flightport.de/libraries/flightport-library/

Grundsatzlich sollten Libraries weit unten in der Hierarchie der Scenery.cfg eingebunden
werden, noch unterhalb der Addon-On-Scenerie weil die Library-Objekte sonst unter
Umstanden vom FSX nicht gefunden werden.


http://www.flightport.de/libraries/flightport-library/
http://www.fs-piloten.de/thread.php?threadid=1063

INSTALLATION EDVJ FSX Standard:

1.

Im Archiv EDVJ_Salzgitter-Schaeferstuhl_Ver1.zip befindet sich der Ordner

, EDVJ_Salzgitter-Schaeferstuhl_Ver1“. Diesen Ordner in einen temporaren Ordner
entzippen.

Dann den Szenerieordner ,EDVJ_Salzgitter-Schaeferstuhl_Ver1“ in ein Verzeichnis
der Wahl kopieren und in der Scenery.cfg anmelden. Fertig.

INSTALLATION EDVJ FSX mit Aerosoft VFR Germany1 (West):

1.

Im Archiv EDVJ_Salzgitter-Schaeferstuhl_Ver1.zip befindet sich der Ordner
, EDVJ_Salzgitter-Schaeferstuhl_Ver1“. Diesen Ordner in einen temporaren Ordner
entzippen.

. Dann den Szenerieordner ,EDVJ_Salzgitter-Schaeferstuhl_Ver1“ in ein Verzeichnis

der Wahl kopieren und in der Scenery.cfg anmelden -oberhalb der VFR Germany1!

. Die Datei ,Photo03_edvj.bgl“ im Ordner Scenery umbenennen in

,Photo03_edvj.bgl.off* oder verschieben in einen anderen Ordner.

Wenn die Datei nicht deaktiviert wird, funktioniert im Bereich von EDVJ das VFR
Germany1 Autogen nicht, d.h. es werden keine Autogen-Gebaude in der naheren
Umgebung des Platzes dargestellt.

Aulerdem kennt die VFR Germany 1 nur eine Jahreszeit, namlich Sommer. Nutzt
man andere Jahreszeiten, passen die Fotohintergrinde nicht mehr zur VFR
Germany 1. Méchte man dennoch nicht auf die Fototapete von dieserSzenerie
verzichten, sollte die Jahreszeit immer auf Sommer eingestellt werden.

. Die Datei ,AF2_EDVJ.bgl“ im Ordner ,Dein FSX-Ordner\Aerosoft\AFD\Scenery*“

umbenennen oder deaktivieren. Das wars.
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Mein besonderer Dank gilt Carola Burghardt, die mich mit aktuellen Fotos von EDVJ
versorgte, immer ein waches Auge auf alle Betaversionen hatte, mit und Kritik nie sparte
und somit eine groRe Hilfe war.

Rechtliche Hinweise

Diese Szenerie

- Ist FREEWARE.

- DARF NICHT verkauft werden, weder privat noch kommerziell

- DARF NICHT kommerziell verbreitet oder genutzt werden.

- DARF NICHT auf Datentragern verbreitet werden, fur die Geblhren erhoben werden.

- DARF NICHT dekompiliert werden!

- DARF NUR auf eigene Gefahr benutzt werden, der Autor ibernimmt keinerlei
Haftung fir jegliche aus der Verwendung entstehenden Schaden.

Falls es Probleme geben sollte, helfe ich gerne weiter.
wallers@nordenflieger.de

Viel Spal? mit EDVJ!


mailto:wallers@nordenflieger.de

Happy landings.



