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Condiciones de Uso FliSim

El documento "Condiciones de uso" y la licencia Creative
aplica para las texturas, escenarios y demas complemeg

e Sobre Los Escenarios de FliSim.

v Los escenarios realizados y publicados pe
software libre y se adaptan a las limitaciones o ventajas de dichos programas.

v Estos escenarios estan sujetos a constantes actualizaciones y no se descarta el aume
en el consumo de fotogramas dada la adicion de nuevos elementos de escenario.
(Nota: Las actualizaciones se crearan a consideracion de los disefiadores o bajo
peticion de los usuarios de FliSim).

v" Nuestros escenario estan bajo una licencia de Creative Commons, bajo las condiciones
de: !

y

\
1. Reconocimiento — Debe reconocer adecuadamente la autoria, proporcionar un
.
enlace a la licencia e indicar si se han realizado cambios. Puede hacerlo de
cualquier mér;erh razonable, pero no de una manera que sugiera que tiene el

apoyo del liceneiador o lo recibe por el uso que hace.

2. No Comercial — No puede utilizar el material para una finalidad comercial

3. Compartir Igual — Si remezcla, transforma o crea a partir del material, debera
difundir sus contribuciones bajo la misma licencia que el original.

v FliSim publicara escenarios de sus lectores siempre y cuando estos cumplan con las
normas y requisitos del Blog FliSim y tras aprobacion por parte de los administradores o
colaboradores del Blog.


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es_ES
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es_ES
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Simulator X.
v FliSim publicara modelos de sus lectoreg
y requisitos del Blog FliSim y tras aprq
colaboradores del Blog.

Sobre las Texturas.

v Las texturas aqui publicadas no son todas re .

v Las texturas realizadas por FliSim son hechas basandonos, en fotografias de cada un®
los modelos originales.

v' Las marcas, colores, eslogan y logotipos son propiedad de cada una de las empresas y se
reconocen y respetan sus derechos de autoria.

v FliSim publicara téxturas de sus lectores siempre y cuando estos cumplan con las normas y
requisitos del Blog FliSim y tras aprobacion por parte de los administradores o
colaboradores del Blcig.

\

.
Sobre los comentario y kuge‘;‘encias.
y

¥

v FliSim atenderd sus comentarios en el menor tiempo posible, siempre y cuando se refieran
a nuestros productos o al entorno de Flight Simulator X.

v" Se hard caso omiso a comentarios de tipo racista o discriminativo o de cualquier forma
que se agredan los derechos o limitaciones de los demas.

Este tipo de comentarios se eliminaran de forma inmediata.

v FliSim publicara Comentario y sugerencias de sus lectores siempre y cuando estos cumplan
con las normas y requisitos del Blog FliSim y tras aprobacion por parte de los
administradores o colaboradores del Blog.
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efiadores, administradores y/o colaboradores de este pertos en
ni disefo de paisajes o escenarios, solo querem
entos para hacer mdas amena y divertida la

X.
v FliSim no vende ningulin producto y todas sus
distribucion, siempre y cuando se respete
v'  Este documento estd sujeto a cambios
aviso.

Enlaces:

Resumen de la licencia Creative Commons
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es ES#
Licencia Completa (en inglés)
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/legalcode
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