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Cet appareil est prévu pour FS 2004, il semble fonctionner de manière satisfaisante sur FS 
2002, mais n’a pas été testé  avec soin sur ce dernier. 
 
 
 

 

 
Sa réalisation n’aurait pas été possible sans l’aide de Gilbert Millas et de Christian Estieoulle. 

Qu’ils en soient sincèrement remerciés. 

 
 
 
Installation : 
 

1. Pour lire ce fichier, vous avez décompressé le fichier Nor105_2.zip dans un répertoire 
temporaire ; 

2. lancer le fichier N105.exe qui se trouve dans le répertoire dans lequel vous avez décom-
pressé le fichier Nor105_1.zip ; 

3. lorsque le programme vous le demande, indiquez le répertoire principal dans lequel vous 
avez installé FS 2004. (exemple : C:/Program Files/Microsoft Games/ FS9) ; 



 
Fichiers complémentaires : 
 
Cet appareil est prévu pour fonctionner avec le tableau de bord réalisé par Jean-Michel RE-
NAUX (fichier Nordpnl1.zip et Nordpnl2.zip) en conséquence, si vous ne chargez pas ces fi-
chiers : 

• le tableau par défaut sera celui du DC3 ; 
• Les sons par défaut seront  ceux du DC3. 

 
Le Noratlas « fume » beaucoup au démarrage. Pour rendre cet effet, deux solutions sont à envi-
sager : 

• Vous avez déjà chargé les effets que Jan Rosenberg  (resdes@earthlink.net) a conçu 
pour le DC3 : dans ce cas vous n’avez rien à faire, le Noratlas utilisera le fichier 
« fx_DC3_MinStartup ». 

• Vous n’avez pas chargé ces effets, dans ce cas, : 
o vous chargez le fichier dc3_fx.zip; 
o si vous souhaitez les affecter au DC3  vous suivez toutes les instructions; 
o si vous souhaitez les limiter (ce serait dommage) au Noratlas, vous placez seule-

ment les fichiers « fx » dans le répertoire « effects » de FS2004. Surtout ne 
modifiez pas le paragraphe [GeneralEngineData] du fichier Aircraft.cfg du 
Noratlas, les moteurs ne sont pas situés au même endroit sur les deux appareils. 

o Vous envoyez un mail à Jan Rosenberg pour le remercier. resdes@earthlink.net en 
indiquant dans l’objet qu’il s’agit de son effect (il fait comme beaucoup d’entre 
nous la chasse aux spams) 

 
POINTS PARTICULIERS 
 
Cockpit virtuel : 
 
Cet appareil ne comprend pas de cockpit virtuel, pour un certain nombre de raisons : 

• Je ne voulais pas trop retarder la sortie du Noratlas ; 
• Je n’aime pas beaucoup ces manches qui bougent tout seul, ces manettes de gaz qui 

s’affolent sans que personne ne les touche, et ces postes d’équipage complètement vides. 
J’ai  parfois l’impression que le pilote a mis le PA et que tout le monde a abandonné le 
bord (peut-être sous les effets des attaques de la chasse ennemie). 

Je pense que le tableau qui vous est proposé par Jean-Michel suffit amplement à recréer 
l’ambiance.   
 
 
 
Portes 
 
Il est possible d’ouvrir la porte d’équipage, les portes de fret (coquilles) et les portes de para-
chutage. Il est également possible de sortir les chambrières. 
Les commandes sont les suivantes : 

• Pour la porte d’équipage : Maj puis E.  
• Pour les portes de fret : Maj puis E puis 2 (dans la réalité, il est interdit de les ouvrir 

sans que les chambrières ne soient en place, ou lorsque les moteurs tournent). 
• Pour les chambrières : Maj + W 
• Pour les portes de parachutage : J’ai utilisé la commande de la crosse d’appontage. Si 

vous l’avez déjà activée dans FS2004, il vous suffit de presser la (les) touche(s) clavier 
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correspondantes. 
Si vous ne l’avez pas activée vous devez le faire. Pour cela :  

o choisissez Option/Commandes/Epreuves 
 
 

 
 
 
 
 

o Puis, dans la rubrique « Catégorie d’événements »  sélectionner « commandes de 
l’appareil dans son ensemble » 

 
o Dans la « Liste d’affectation » mettre en surbrillance « Activer/désactiver le 

crochet de queue » 
 
 
 

 
 



o Appuyez sur la touche que vous voulez affecter à la commande (dans mon exemple 
« K »), puis sur « OK ».  
 
NB si la touche est déjà affectée, un message s’affiche en vous indiquant à quelle 
fonction la touche est déjà attribuée et en vous demandant si vous voulez pour-
suivre. Si vous voulez conserver la touche initiale, cliquez sur « Effacer » et sai-
sissez une nouvelle touche.   

 

 
 
 
 
Mise en drapeau d’une hélice. 
 
Il est possible de mettre les hélices en drapeau, mais uniquement en vol. Toutefois, comme il ne 
semble pas possible de freiner mécaniquement l’hélice, un effet de moulinet continue de 
l’entraîner tant que l’appareil se maintient à une certaine vitesse (cela ne vaut pas que pour le 
Noratlas, mais aussi pour les appareils génériques de FS2004). Aussi il vous faut : 

• Réduire complètement les 2 moteurs (F1) 
• Sélectionner le moteur à panner (E+1 = moteur gauche, ou E+2 =moteur droit) 
• Couper le moteur à panner (Ctrl + Shift + F1) 
• Casser la vitesse et attendre que l’hélice s’arrête. Pour une panne au décollage, cela est 

très rapide. 
• Passer sur le moteur sain (E + 1 ou E + 2 selon le cas) 
• Remettre plein gaz sur le moteur sain. 
• Si on fait cela rapidement, on a un semblant de vraisemblance. 

Il est naturellement possible de faire la même chose en vue cockpit, mais on ne jouit pas du spec-
tacle. 
 
Largage de parachutistes : 
 
Il vous est naturellement possible de larguer des parachutistes, sinon il ne s’agirait pas d’un 
Nord. La commande est celle qui, sur FS9, déclenche la fumée. 
Pour « mettre le vert » vous pouvez : 

• Soit appuyer sur la touche « I »  (déclenchement de fumée sous FS9),  
• Soit, en vue cockpit, manœuvrer l’interrupteur prévu à cet effet. 

 
Le Nord transportait entre 30 et 36 parachutistes, afin de rester crédible, le largage s’arrête 
après que 15 hommes aient sauté de chacune des deux portes. Si votre DZ est courte, vous pou-



vez interrompre le largage en appuyant une nouvelle fois sur « I ». mais quand vous le reprendrez, 
en appuyant de nouveau sur « I », 30 nouveaux parachutistes seront prêts à sauter, aussi arrêtez 
lorsque vous arriverez à 36 en tout. 
 
NB : A l’époque du Noratlas, les saut militaires en automatique se faisaient avec des parachutes 
ronds, et non des ailes, et l’on ne plongeait pas vers le bas comme le faisaient les parachutistes 
allemands de la seconde guerre mondiale. 
La séquence de saut est pleine d’imperfections, c’est mon premier essai en matière d’effets. Je 
compte m’y remettre pour vous proposer quelque chose  de plus convaincant  
 
Mécaniciens de piste : 
 
Afin de mettre un peu de vie autours de l’appareil, notamment à la mise en route des moteurs, 
vous pouvez faire apparaître le chef de piste et un mécanicien armé d’un extincteur. Pour cela il 
vous faut utiliser les commandes de volets de capot. La séquence est la suivante : 
Ctrl+Maj+V : le chef de piste sort de l’avion par la porte d’équipage, puis en renouvelant la sé-
quence, vient se placer devant le nez de l’appareil. Pendant qu’il se déplace, le mécanicien armé de 
l’extincteur se place à côté du moteur gauche. Puis il passe derrière l’appareil pour gagner le mo-
teur droit. Enfin les deux compères quittent la scène. S’il vous énervent, il vous suffit de ne pas 
actionner la commande. Si vous actionnez la commande Ctrl+Maj+C ils font marche arrière. (Vous 
pouvez le faire dès que l’avion quitte le sol car ils disparaissent en vol.) Là encore, ils sont très 
simplifiés, ne vous attendez donc pas à les voir bouger comme des humains 
 
 
 Memento de l’équipage : 
 
Comme FS2004 est capable de lire les fichiers htm, la checklist de l’appareil est constituée du 
véritable mémento de l’équipage qui propose : 

• Les procédures normales  
• Les limitations 
• Les procédures d’urgence. 

 
Pour y accéder, il vous suffit d’appeler la tablette (F10, ou l’icône correspondante sur le TdB de 
Jean-Michel) puis d’appeler la checklist. 

Un premier écran vous propose les trois chapitres. 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Il vous suffit de cliquer sur celui que vous souhaitez ouvrir. 
 

Le sommaire de la partie concernée apparaît alors. 
Il vous suffit de faire défiler pour trouver l’onglet que vous voulez consulter. 

Cliquez sur l’onglet que vous voulez consulter. (ex. visite extérieure, suite) 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

 
La page correspondante s’affiche : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
Pour : 
 

• Revenir à la page précédente  
cliquez en haut de page (1) 

 
• Revenir au sommaire,  

cliquez au centre. (2) 
 
• Passer à la page suivante, 

cliquez en bas de la page. (3) 
 
 
 
 
 
Normalement ce mémento, notamment dans sa partie « limitations » vous fournit la plupart des 
informations dont vous pouvez avoir besoin pour effectuer un vol. 
 
Si toutefois, vous souhaitez des informations supplémentaires consultez la deuxième partie de ce 
manuel qui reprend le manuel d’utilisation officiel. 
 
ATC 
 
Lorsque vous utilisez l’ATC vous verrez que FS 2004 écrit NorTaltas dans son message. Je n’y 
suis pour rien. Chacun sait qu’il faut écrire Noratlas
 
Décorations nouvelles. 
 
Si vous souhaitez créer de nouvelles décorations pour cet appareil vous pouvez les diffuser sur le 
net sans autorisation préalable de ma part à condition de respecter les modalités suivantes : 
 

• Vous respectez les conditions de concession diffusées ci-après. 
• Vous vous assurez que la décoration correspond à la version du Noratlas représentée. 

Dans la pratique un appareil dont le N° est supérieur au N° 80 (cela correspond aux gran-
des dérives et aux grandes vitres latérales du poste d’équipage) et inférieur au N° 158 (à 
partir duquel les trappes du train avant se referment après sortie de la roue) 

• Vous ne diffusez QUE votre nouveau fichier texture en fournissant les indications né-
cessaires à la modification du fichier « Aircraft.cfg » 

• Vous indiquez que cette décoration « est prévue pour le Nord 2501 de Jean-François 
Martin et nécessite le fichier Nord105.zip » 

 
Si vous estimez ne pouvoir respecter ces modalités, je vous serais reconnaissant de me contac-
ter. 
 

 



 

CONDITIONS DE CONCESSION 
 
Utilisation et distribution non commerciale uniquement. 
 

MERCI DE LIRE ATTENTIVEMENT CETTE LICENCE. 
EN POURSUIVANT L'INSTALLATION, VOUS VOUS ENGAGEZ A RESPECTER TOUS LES TER-

MES ET CONDITIONS DE L'ACCORD DE LICENCE UTILISATEUR, SANS RESERVE. 
SI VOUS N'ACCEPTEZ PAS CES TERMES ET CONDITIONS, ARRETEZ MAINTENANT LE PRO-
CESSUS D'INSTALLATION ET EFFACEZ TOUTES LES COPIES DE CE LOGICIEL QUI SONT 

EN VOTRE POSSESSION. 
 
1. Licence d'utilisation non-commerciale 
Vous pouvez utiliser ce logiciel dans un but uniquement "non-commercial". Le 
terme "non-commercial" signifie que le produit : 

(a) a été diffusé, distribué ou mis à disposition, gratuitement (de manière directe ou indi-
recte). 

(b) n'est pas utilisé dans un but commercial, ce qui comprend de manière non limitative, toute
activité dont le but est de générer des revenus, directement ou indirectement.  

 
2. Distribution de licence Non-commerciale 
Vous pouvez diffuser le logiciel uniquement par des moyens électroniques selon les termes suivants
: 

(a) me demander une autorisation préalable si vous souhaitez placer le fichier sur un site in-
ternet 

(b) ne le distribuer que dans un but non-commercial, 
(c) le distribuer sans modification et dans son intégralité (avec sa documentation complète,

ses fichiers "lisez-moi", les remarques concernant la propriété intellectuelle, incluant les
termes et conditions, ainsi que tous ses  composants). 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Nord 2501 NORATLAS 
 

PARTIE n°2 
 

MANUEL D’UTILISATION 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
Attention, les documents qui suivent sont extraits du manuel
d’utilisation réel du Noratlas. 
 
Ils sont destinés à recréer une ambiance. Le modèle de vol sur
FS2004, ne permet pas toujours de restituer les paramètres
indiqués dans toute leur rigueur.  

 
 
 
 
 
 
 







 
 

 



 



 





 

ATTENTION 
 

Procédure de décollage. 
 
Si vous souhaitez réaliser des décollages 
confortables, vous devez aménager la pro-
cédure réglementaire. Pour cela :  

• il vous faut(contrairement à ce que 
préconise le mémento de l’équipage) 
trimer à cabrer (une graduation sur 
le TdB de Jean-Michel) ; 

• mettre 10° de volets (procédure 
normale) 

• déjauger à 55 kts (procédure nor-
male) 

• maintenir l’appareil légèrement ca-
bré, il décollera tout seul. 



 
 

 





 





 





 





 





 





 





 





 





 





 





 





 



 

 
 



 
 



 

 



 
Celle-ci je ne peux m’empêcher de vous la com-
muniquer, rien que pour vous montrer le rôle es-

sentiel tenu par le mécanicien  
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