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Los archivos incluyen varios modelos y escenarios para ayudarte a planificar tus
misiones. Ademas del USNS Mercy y su gemelo el Comfort, se incluye al buque de
asalto anfibio L52 Castilla, todos ellos co nplataformas so6lidas para apontajes

SAN DIEGO

Despegando del aeropuerto de North island encontraras el Mercy en dos posiciones.
Uno en la bahia (N32.35.16, W 117.19.25) y el otro en el puerto (N32.40.82, W
117.8.18). Encontrards un hospital naval (modelo original de Fdiaz) con dos helipads
N32.43.30 W 117.8.77. Intenta transferir pacientes desde el barco al hospital, y recuerda
que las maniobras han de ser suaves.



BALTIMORE

Despegando del aeropuerto Baltimore Washingto encontraras el USNS Comfort en su
dique N 39.16.01, W 76.34.17.

HAITI

Despegando del aeropuerto de Puerto Principe encontrards el USNS Comfort en la
bahia N18.34.11, W 72.23.30. Fu¢ enviado alli en enero de 2010 para ayudar a las
victimas del terremoto. A 32 millas natiticas al oeste y 8 miles al sur (N18.26.10 W
72.51.58) en contraras al Castilla, , en Petiti Goave, el puerto al que fue enviado para
ayudar al puebl haitiano tras el desastre.
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Recuerda que el pueblo de Haiti sigue necesitando nuestra ayuda.

Y el mas respetuoso recuerdo para los 4 soldados espafoles destinados al buque Castilla
que murieron en accidente de helicoptero durante su mision de ayuda a los
damnificados. Descansen en paz con el honor de los héroes.

RESCATE EN LA COSTA DE MARRUECOS

El Castilla (N36.0.20 W6.11) ha recibido una llamada de socorro procedente de un
buque marroqui que se ha accidentado durante unas maniobras conjuntas. El Castilla y
el Mercy estan proximos a la zona desde la que s ehizo la ultima llamada de socorro.
Realiza un vuelo de busqueda en la zona marcada en el mapa.
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Puedes iniciar el vuelo desde los aeropuertos espaioles y marroquies proximos al
estrecho (Rota, Boukhalf, Alhucemas) y, si vas corto de combustible, repostar en el
Castilla.

INSTALACION

Descomprime el archivo y coloca la carpeta “Mercy” en la carpeta “Addon scenery” de
FS9. Copia las texturas y pe’galas en la carpeta “Textures” del archivo principal de FS9.
Activa el escenario en la configuracion de escenarios de FS9 de la forma habitual.
Cierra FSO y éabrelo, deberia estar activado.

Si tienes ez-scenery (Abacus, de pago) encontraras las librerias con los objetos y buques
usados para crear los escenarios (Ez-mercy y ez-mercy?2).

CREDITOS

El modelo tridimensional del USNS Mercy estd disponible en 3D warehouse. Con el
permiso expreso del equipo de Google lo he convertido en objeto de FS9 usando el
programa Model coverterX, de Arno Gerretsen. Yo solo he retocado texturas, ante todo
del puente y la cubierta, y afiadido la pista y algunos tripulantes

El modelo de hospital es de Fdiaz y también esta disponible en 3D warehouse.

Los tripulantes son una modificacion del piloto articulado de Bill Mullins, disponible en
simviation.

El resto de objetos incluidos son originales mios, creados con FSDS V3, de Abacus.

Usa libremente mis objetos para crear tus escenarios con dos unicas limitaciones:
no puedes usarlos para escenarios por los que se cobre dinero, e incluye a los
autores de los objetos en los créditos si los pones a disposicion de otros.

ESTOS ARCHIVOS NO PUEDEN SER COLGADOS EN OTRAS PAGINAS
QUE AQUELLAS A LAS QUE YO LOS REMITA, SALVO QUE SE ME PIDA
CONSENTIMIENTO EXPRESO.



